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1 Prehled

Lifelige Czech je vydavatel interaktivnich vzdélavacich aplikaci Corinth, které obsahuiji
1600+ univerzitné ovérenych interaktivnich materialli (prevazné 3D modell) navrZzenych
pro podporu STEM vzdélavani ve skolach K-12. Aplikace funguje online.

¢ macO0S: Chrome a Safari (nejnovéjsi verze).
¢ Windows: Chrome a Edge (nejnovéjsi verze).

e Android: minimalni verze Android 14 (2023), Chrome (nejnovéjsi verze).
e i0S:i0S 17 (2023) nebo iPadOS 23 (2023), Safari (nejnovéjsi verze).

¢ Meta Quest 3 — Meta Quest Browser (nejaktualnéjsi).
¢ Meta Quest 2 — Meta Quest Browser (nejaktualnéjsi).
e Série Pico Neo 3 — Pico Browser (nejaktualngjsi).

o Rada Pico 4 — Prohlizeé Pico (nejaktualngjsi).
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2 Online prihlaska

2.1 Kilicové informace o aplikaci

e Cloudova aplikace, pfistupna pfes prohlize¢, vyzadujici pfipojeni k internetu.

o Uget je vytvoFen pro véechny ugitele a studenty v nakupni instituci (tj. na $kolnim
misté).

¢ 15 jazykovych verzi, v€etné pIné lokalizace lotystiny, anglitiny, polstiny, némciny,
ukrajinstiny a rustiny.

e ReZim zobrazeni ve dvou jazycich (zobrazeni dvou jazyk( soucasné).

2.2 Spravalicenci

Centralizovana kontrola licenci:

e Snadno pridélovat, rusit a monitorovat licence napfi¢ celou Skolou nebo okresem
z jednoho administratorského portalu.

Hromadna sprava uzivatelt:

e Import, uprav a pfifazovani roli/licenci stovkam uzivatell najednou pomoci
intuitivniho nahravani a hromadnych akci v CSV.

Detailni role:
e Prifadte vlastnirole (napf. student, ucitel, administrator)
Prehled licence v redlném case:

e Podivejte se presng, kolik licenci je pridéleno, dostupnych a komu — s jasnymi filtry
podle role a skupiny.

Operace s filtrovanym hromadnym zbozim:

e Aplikujte zmény na vybrané uzivatele pomoci pokrocilych filtrd (podle role, skupiny,
licence).

2.3 Obsah knihovny

Knihovna se sklada prevazneé z interaktivnich 3D model( (alespon 1450), ale zahrnuje také
deep-zoon obrazky (alespon 110), 360stupriova videa (alespon 80), videa (alespon 40)
a galerie (alespon 30).

e Biologie (min. 500 modeld): lidska biologie, biologie zvifat, biologie rostlin.
e Chemie (min. 250 polozek): interaktivni periodicka tabulka, reakce, molekularni
struktury.
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e Fyzika min. (290 model(): mechanika, optika, termodynamika

¢ Slunecni soustava ve vesmiru (min. 30)

e Geologie (min. 125 model(): tektonika, cykly, biomy, klimatické systémy.

¢ Paleontologie a kultura (min. 110 polozek): dinosaufi, starovékeé civilizace,
architektura.

¢ Matematika (geometrie) (min. 180 polozek): tvary, télesa, geometrie v pfirodé.

Interaktivni 3D modely maiji pInou rotaci na osach X/Y/Z a funkce zoomu. Uzivatel m@ze
zvyraznit vybrané ¢asti modelu, prochazet mezi souvisejicimi tematickymi 3D modely

a vyhledavat je podle kliCovych slov a témat. Kazdy model obsahuje jako uvod dalSi textové
informace.

2.4.1 PFistup k QR kédiim

e Studenti mohou aplikaci pouzivat prostifednictvim sdilenych pomoci QR kédu,
pfimého odkazu nebo kédu pro pristup k obsahu, aniz by museli zakladat ucet.

2.4.2 Dodrzovani pristupnosti

e Kompatibilita ¢teCky obrazovky.

¢ Dvojita protiatrak¢ni prilnavost.

e Alternativni metoda vstupu pro studenty s télesnym postizenim, vyuzivajici hlas
k navigaci v 3D obsahu.

2.4.3 RozsSirenarealita (AR)

e 3D modely Ize promitat do realného prostfedi pomoci AR funkci. Prace na
smartphonech a tabletech (Apple a Android)

2.4.4 Virtualnirealita (VR)

o UZivatelé mohou pfiblizovat, otacCet, rozebirat a prozkoumavat 3D modely v plném
VR prostoru pomoci standardnich VR ovladaca.

2.4.5 Fotografie 3D modeli

e Umoznuje uzivatellm pofizovat snimky obrazovky pfimo v aplikaci pfi praci
s 3D modelem.
e Vystupy lze uloZit nebo sdilet pro pouziti v prezentacich nebo lekcich.

2.4.6 3D tisknutelné modely

e 50 kuratorskych vzdélavacich 3D model(;



© Corinth

e Poskytovano v prlimyslové standardni kvalité. STL formatu;
e Prfipraveno na primy 3D tisk — bez nutnosti uprav;

e 3D tistény vystup je zcela vodotésny, Cista geometrie;

e Optimalizovano pro FDM tiskarny a skolni pouziti;

e Podporuje hmatové uceni v biologii, fyzice, geometrii;

e Dodavano jako ZIP balicek pro snadné nasazeni;

2.4.7 Rozbor 3D modell

Nova generace vice nez 500 rozebiratelnych 3D modell pro podporu modularni
dekompozice, sledovani interakci a pedagogicky sladéného rozkladu struktur.

¢ 3D architektura zalozena na komponentach: Kazdy modul je strukturovan
z nezavislych mesh komponent, coz umoziuje postupné rozebirani a opétovné
sestavovani.

¢ Interaktivni oznacovani a seskupovani ¢asti: Uzivatelé mohou prejizdét, klikat
nebo izolovat konkrétni komponenty, které jsou dynamicky anotovany
a kategorizovany.

¢ Pedagogické poradi: Kroky rozkladu nasleduji didaktickou logiku (napf. organové
systémy, strojové mechanismy) a jsou pfifazeny k cildm ucebnich osnov.

e Synchronizované animace: Pfechody mezi stavy (sestavené - rozlozené) jsou
plynulé a zdlraznuji zavislosti mezi komponentami.

e Optimalizace nap¥ic¢ zarizenimi: Moduly jsou plné funk&ni napfi¢ webem, tabletem
a VR rozhranim s adaptivnim Skalovanim vykonu.

2.4.8 Knihovna 3D modell sladéna s kurikulem

Corinth nabizi knihovnu 3D STEM modelti , které jsou navrzeny tak, aby pfimo
spolupracovaly s realnymi Skolnimi osnovami — ne jako obecné vizualy, ale jako uc¢ebni
materialy mapované uc¢ebnimi osnovami.

Filtrujte podle zemé, tfidy, urovné, typu interaktivniho assetu.

e To umoznuje uciteldim filtrovat celou interaktivni knihovnu podle narodniho nebo
Skolniho kurikula a okamzité vidét pouze modely, které musi v daném studijnim
objektu vyucovat.

2.5 Popis technické funkce: Zakladni Al
chatbot pro 3D modely (Corinth)

e Nazev funkce: CoriAl chatbot pro 3D modely
e Produkt: Aplikace Corinth
¢ Typ: Interaktivni Al asistent integrovany do 3D prohlizecCe
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2.5.1 Prehled

CoriAl Chatbot je kontextové vnimavy asistent pfimo zabudovany do kazdého 3D modelu
v aplikaci Corinth. UZivatelé mohou chatbota otevrit pomoci uzivatelského rozhrani

a komunikovat textem nebo hlasem. Chatbot poskytuje informace o modelu a jeho Sirsi
oblasti a také umoznuje ovladani 3D scény v pfirozeném jazyce.

2.5.2 Funkénost
2.5.2.1 Kontextualni otazky a odpoveédi

e Chatbot je propojen se specifickym 3D modelem (kontextové uvédomeélym).
e UZivatelé se mohou ptat na:
o samotny model (napf. struktura, ¢asti, funkce)
o Sirsi téma (napt. biologie, fyzika, historie)
e Odpovédijsou generovany pomoci CoriAl modelu kombinovaného s internimi
obsahovymi datovymi sadami.

2.5.2.2 Vstupni metody

e Textové zadavani - standardni chatovaci rozhrani
e Hilasovy vstup (prfevod reci na text) — mluvené dotazy prevedené do textu pro
zpracovani

2.5.2.3 Rizeni 3D modeld Fizené umélou inteligenci
Chatbot interpretuje pfikazy v pfirozeném jazyce a mapuje je na akce divaka:

¢ Manipulace s kamerou:
o Priblizeni / Oddaleni
o Rotace
o Pan (pohyb modelem)
e Zamérte se na konkrétni ¢asti modelu

Pfikazy jsou zpracovavany pres vrstvu rozpoznavani zaméru a vykonavany prostrednictvim
3D prohlizece API.

2.5.2.4 Zvyraznovani objektl / Anotace

e UZivatelé mohou pozadat chatbota, aby zvyraznil nebo oznacil konkrétni ¢asti
modelu (napf. "Zvyraznit srdce").
e Systém identifikuje odkazovany objekt a vizualné jej zdlraznuje (napf. obrys, zména
barvy, efekt zareni).
¢ Volitelné prodlouzeni:
o zobrazit Stitky nebo poznamky vazané na vybranou cast
o |hned po zvyraznéni poskytnéte kontextové vysvétleni
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2.5.3 Architektura
2.5.3.1 Frontend

¢ Komponenta uzivatelského rozhrani chatbota (panel/pfekryv v 3D prohlizeci)
e Zpracovani vstupu (text a zvuk)

e Vykreslovani odezvy

e Integrace s 3D prohlizeCovym API (kamera + ovladani objektl + zvyraziovani)

2.5.3.2 Backend

e Jadro Al enginu (LLM)

¢ Kontextovy modul (metadata modelu a strukturovany obsah)

e Sluzba prevodu fe€i na text

e Parser zaméru (mapuje uzivatelské pfikazy na akce prohlizece)

2.5.3.3 Integrace

e 3D prohlize¢ové API (ovladani kamery, vybér objektd, zvyraziovani)
e Databdze obsahu (vzdélavaci data, struktura modelu)

2.5.3.4 Lokalizace a podpora jazyka

e Aktualni: pouze anglicky
e Do konce léta byly planovany dalsi jazyky, v€etné:
o Cestina
o Rusky
o Kazachstina
o Ostatni
e Lokalizace pokryva:
o Rozpoznavani textu a hlasového vstupu
o Generovani Al odezvy
o Prvky uzivatelského rozhrani



