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1 Prehled

Lifelige Czech je vydavatel interaktivni vzdélavaci aplikace Corinth, ktera obsahuje 1600+
védecky ovérenych interaktivnich materiald (prevazné 3D modell) navrzenych pro
podporu STEM vzdélavani ve Skolach K-12. Aplikace funguje online.

Doporucenda zarizeni a prohlizece:

¢ macO0S: Chrome a Safari (nejnovéjsi verze).
¢ Windows: Chrome a Edge (nejnovéjsi verze).

Chytreé telefony a tablety

e Android: minimalni verze Android 14 (2023), Chrome (nejnovéjsi verze).
e i0S:i0S 17 (2023) nebo iPadOS 23 (2023), Safari (nejnovéjsi verze).

VR headsety

e Meta Quest 3 — Meta Quest Browser (nejnovejsi verze).
e Meta Quest 2 — Meta Quest Browser (nejnovéjsi verze).
e Pico 4 — Pico Browser (nejnovéjsi verze).
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2 Aplikace

2.1 Kilicové informace o aplikaci

e Cloudova aplikace, ktera je dostupna prostfednictvim webového prohlizeCe a
vyZzaduje pfipojeni k internetu.

o Uget je vytvoFen pro véechny ugitele a studenty v organizaci (tj. ve $kole).

e K dispozici je 15 jazykovych verzi, vCetné pIné lokalizace do anglictiny, polstiny,
némdiny, ukrajinstiny a rustiny. Pocet jazykl pravidelné aktualizujeme.

e Aplikace umoznuje rezim zobrazeni ve dvou jazycich sou€asné.

2.2 Spravalicenci

Centralizovana sprava licenci:

e Licence Ize snadno pridélovat, odebirat a kontrolovat v ramci celé Skoly nebo
Skolského obvodu z jediného administratorského portalu.

Hromadna sprava uzivatelt:

e Pomoci intuitivniho nahravani CSV soubor(l a hromadnych operaci Ize sou¢asné
importovat a upravovat stovky uzivatell a pfidélovat jim role nebo licence.

Nastaveni roli:
e UzZivatellm Ize pridélovat riizné role (napf. student, ucitel, administrator)
Prehled licence v redlném case:

e Administrator presné vidi, kolik licenci je pfidélenych, kolik jich je dostupnych a
komu byly pridéleny. K dispozici jsou prehledné filtry podle roli a skupin.

Filtrované hromadné operace:

e Pomoci pokrocilych filtrd podle role, skupiny nebo licence Ize provadét zmény u
vybranych uzivatel(.

2.3 Obsah knihovny

Knihovnu tvofi pfevazné interaktivni 3D modely (minimalné 1 450). Soucasti knihovny jsou
také deep-zoom obrazky (minimalné 110), 360stupnova videa (minimalné 80), videa
(minimalné 40) a galerie (minimalné 30).

e Biologie (min. 500 modeld): biologie ¢lovéka, biologie zvifat, biologie rostlin.
e Chemie (min. 250 polozek): interaktivni periodicka tabulka, reakce, molekularni
struktury.
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e Fyzika min. (290 model(): mechanika, optika, termodynamika

e Vesmir (min. 30): Slunecni soustava

e Geologie (min. 125 model(): tektonika, pfirodni cykly, biomy, klimatické systémy.

o Paleontologie a kultura (min. 110 model(): dinosaufi, starovéké civilizace,
architektura.

e Matematika (geometrie) (min. 180 model(): tvary, télesa, geometrie v pfirodé.

Interaktivni 3D modely Ize libovolné otacet kolem os X, Y a Z a priblizovat. UZivatel mlze
zvyrazhovat vybrané ¢asti modelu, pfechazet mezi tematicky souvisejicimi 3D modely a
vyhledavat modely podle klicovych slov nebo témat. Kazdy model obsahuje také doplnujici
uvodni textové informace.

2.4.1 Sdileni prostiednictvim QR kodu

e Studenti mohou aplikaci pouzivat prostifednictvim sdilenych pomoci QR kdédu,
pfimého odkazu nebo kédu pro pristup k obsahu, aniz by museli zakladat ucet.

2.4.2 Soulad s pozadavky na pristupnost

e Kompatibilita se ¢teckami obrazovky

e Kontrast na Urovni AA

e Alternativni zplsob ovladani pro zaky s télesnym postizenim, ktefi mohou 3D obsah
prochazet pomoci hlasovych prikaz{

2.4.3 RozsSirenarealita (AR)

e Pomoci funkce rozsifené reality 1ze 3D modely promitat do skute¢ného prostredi.
Funkce je dostupna na chytrych telefonech a tabletech se systémy Apple a Android.

2.4.4 Virtualnirealita (VR)

e Pomoci standardnich VR ovladac¢ld mohou uZivatelé 3D modely pfiblizovat, otacet,
rozkladat a prozkoumavat v pIné virtualnim prostoru.

2.4.5 Snimky 3D modelli

e UZivatelé mohou béhem prace s 3D modelem pofizovat snimky obrazovky pfimo v
aplikaci. Vystupy lze uloZit nebo sdilet a nasledné pouzit v prezentacich nebo ve
vyuce.
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2.4.6 3D modely urcené k tisku

e 50 peclivé vybranych vzdélavacich 3D model(

e Standardni primyslovy format .STL

e Prfipraveno k pfimému 3D tisku bez nutnosti dalSich Uprav

e Vysledné vytisky maji uzavieny vodotésny povrch a Cistou geometrii
e Optimalizovano pro FDM tiskarny a vyuziti ve Skolach

e Podpora hmatového uceni v biologii, fyzice a geometrii

e Dodavano jako ZIP bali¢ek pro snadnou distribuci

2.4.7 Rozkladani 3D modelu

Nova generace vice nez 500 rozlozitelnych 3D modell podporuje modularni rozkladani,
sledovani interakci a didakticky uspofadané zobrazeni jednotlivych ¢asti.

e 3D architektura zalozena na komponentach:

o Kazdy model je vytvofen ze samostatnych sitovych komponent, které
umoznuji jeho postupné rozkladani a opétovné skladani.

¢ Interaktivni oznacovani a seskupovani ¢asti:

o UzZivatelé mohou na jednotlivé ¢asti umistit kurzor, kliknout na né nebo je
izolovat. Vybrané ¢asti se dynamicky oznaci a zaradi do odpovidajicich
kategorii.

o Didaktické razeni krok:

o Jednotlivé kroky rozkladani respektuji didaktickou logiku, napfiklad
usporadani organovych soustav nebo mechanismus fungovani stroje, a jsou
propojeny s cili kurikula.

e Synchronizované animace:

o Prechody mezi jednotlivymi stavy modelu (od sloZzeného k rozlozenému) jsou

plynulé a zvyraziuji vzajemné vazby mezi jednotlivymi ¢astmi.
e Optimalizace pro rizna zafizeni:

o Moduly jsou plné funkéni ve webovém rozhrani, na tabletech i ve virtualni

realité. Vykon aplikace se pfizplsobuje pouzitému zafizeni.

2.4.8 Knihovna 3D modelli provazana s kurikulem

Corinth nabizi knihovnu 3D modeld pro STEM predméty, ktera je navrzena tak, aby pfimo
odpovidala skute¢nym skolnim vzdélavacim programim. Nejde tedy pouze o obecné
vizualni materialy, ale o vzdélavaci obsah propojeny s kurikulem.



© Corinth

Knihovnu lIze filtrovat podle:

e zeme,

e rocniku,

e Urovné vzdélavani,

¢ typu interaktivniho materialu.

Ucitelé tak mohou celou knihovnu interaktivnich materiall filtrovat podle narodniho nebo
Skolniho kurikula a okamzité zobrazit pouze modely, které maji v daném roc¢niku a
pfedmeétu vyucovat.

2.5 Technicky popis funkce: Al chatbot pro 3D
modely (Corinth)

e Nazev funkce: CoriAl chatbot pro 3D modely
¢ Produkt: Aplikace Corinth
e Typ: Interaktivni Al asistent integrovany do prohlizec¢e 3D model(l

2.5.1 Prehled

CoriAl Chatbot je kontextovy asistent integrovany pfimo do kazdého 3D modelu v aplikaci
Corinth. Uzivatelé mohou chatbota otevfit prostfednictvim ovladaciho prvku v uzivatelskéem
rozhrani a komunikovat s nim textem nebo hlasem.

Chatbot poskytuje informace o konkrétnim modelu i o SirSim tematickém okruhu. Zaroven
umoznuje ovladat 3D scénu prostfednictvim pfirozeného jazyka.

2.5.2 Funkce
2.5.2.1 Kontextove otdazky a odpovédi

Chatbot je propojen s konkrétnim 3D modelem a rozumi jeho kontextu.
Uzivatelé se mohou ptat na:
o samotny model, napfiklad jeho strukturu, jednotlivé ¢asti nebo funkce,

o Sirsi téma, napfiklad biologii, fyziku nebo historii.

Odpoveédi jsou vytvareny pomoci modelu CoriAl v kombinaci s internimi obsahovymi
databazemi.
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2.5.2.2 Zpulsoby zaddvani

¢ Textové zadavani - standardni chatovaci rozhrani
e Hilasovy vstup (pfevod reci na text) — vyslovené dotazy jsou pfevedeny na text a
nasledné zpracovany

2.5.2.3 Ovladani 3D modelu pomoci Al
Chatbot interpretuje pfikazy zadané pfirozenym jazykem a pfevadi je na konkrétni akce v
prohlizeci.
Moznosti ovladani kamery zahrnuiji:
e priblizeni a oddaleni,
e otaceni modelu,

e posouvani modelu,
e zaméreni na konkrétni ¢asti modelu.

Pfikazy jsou zpracovavany prostrednictvim vrstvy pro rozpoznavani zaméru a nasledné
provadény pomoci API 3D prohlizece.

2.5.2.4 Zvyrazriovdni a oznac¢ovdni objekti
Uzivatelé mohou chatbota pozadat, aby zvyraznil nebo oznacil konkrétni ¢ast modelu,
napriklad pfikazem ,Zvyrazni srdce”.

Systém rozpozna pozadovany objekt a vizualné jej zdlrazni, napfiklad pomoci obrysu,
zmeény barvy nebo svételného efektu.

Volitelné rozsifeni umoznuje:

o zobrazit nazvy nebo poznamky propojené s vybranou ¢asti,
o bezprostfedné po zvyraznéni zobrazit kontextové vysvétleni.

2.5.3 Architektura
2.5.3.1 Frontend

¢ Komponenta uzivatelského rozhrani chatbota — panel nebo pfekryvna vrstva v 3D
prohlizeci

e Zpracovani textového a zvukoveho vstupu

e Zobrazeni odpoveédi

e Integrace s API 3D prohlizec¢e pro ovladani kamery, objektl a zvyraznovani
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2.5.3.2 Backend

e Jadro Al enginu (LLM)

e Kontextovy modul obsahujici metadata modell a strukturovany obsah

e Sluzba pro pfevod feci na text

e Analyzator zaméru, ktery prevadi uzivatelské prikazy na akce v prohlizeci

2.5.3.3 Integrace

e API 3D prohlizeCe pro ovladani kamery, vybér objektl a jejich zvyraznovani
e Obsahova databaze obsahujici vzdélavaci data a strukturu model(

2.5.3.4 Lokadlizace a podpora jazyka

e Aktualné podporované jazyky:
o Angli¢tina
o Cestina
o Slovenstina
o Polstina
e Planované podporované jazyky
o Némcina
o Rustina
o Spanélstina
o Ostatni
e Lokalizace zahrnuje:
o rozpoznavani textovych a hlasovych vstup(,
o generovani odpovédi pomoci Al,
o prvky uzivatelského rozhrani.



